
FICHE D’INFORMATION: 
BORN

AVANT-POSTE: Born, Niveau tech III

PROVINCE: Protectorat (Borca)

HABITANTS:  2600 / stagnant

POPULATION: Ferrailleurs / dominant, Clans mi-
neurs / dominant, Anabaptistes / nombreux, Juges / 
présents, Apocalyptiques / présents

DIRIGEANT: Émissaire Simeon

FORCE GOUVERNANTE: Protecteur Daria

POINTS D’INTÉRÊT: Les fours de Born produisent 
du charbon de bois exporté en grandes quantités vers 
Justitienne. Ils alimentent également un générateur 
à vapeur qui fournit de l’électricité aux scieries et à 
certains bâtiments de la ville ; les scieries de Born 
produisent du bois d’œuvre et des produits dérivés 
du bois utilisés dans la construction ; Pitsaw : Quar-
tier d’habitation Clanistes ; Slag : Quartier d’habita-
tion Ferrailleurs ; Béatitudes : Quartier d’habitation 
Anabaptistes ; Nid des Blood Birds : Le Corbeau Ab-
bot utilise Born pour faire entrer clandestinement de 
l’Unité dans le Protectorat

COMMERCE / MARCHANDISES: Charbon de 
bois, grumes, bois d’œuvre, produits dérivés du bois, 
produits métallurgiques, distillat, bière, Brûlure

GARDE DE L’AVANT-POSTE: 
a  25 Orgiastiques

a  Équipe de Daria: 3 Juges des villes and 3 Vaga-
bonds

COMMERCE D’ARTEFACTS: Faible, pas d’alcôve

COMMUNICATION: Liaison radio Ferrailleurs vers 
Mobilis. Cavaliers postaux qui relient Born aux villes 
environnantes

CARTE:
01. ENTREPÔTS DE CHARBON DE BOIS 
02. CHARBONNIÈRES
03. GÉNÉRATEUR DE VAPEUR ÉLECTRIQUE 
04. LE SMITHIES 
05. TOUR RADIO 
06. SCIERIES  
07. CASERNE DES JUGES 
08. LA MAISON DE L’IVRESSE 
09. CHAPELLE VICARENT 
10. CASERNE DES ORGIASTIQUES 
11. NID DES BLOOD BIRDS
12. TOUR DE GUET 
13. L’AUBERGE WUTHERING
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